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บทที่ 3  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษา PHP 
 
ภาษาพีเอชพีเป็นภาษาส าหรับใช้ในการเขียนโปรแกรมบนเว็บไซต์ สามารถเขียนได้หลากหลายโปรแกรม

เช่นเดียวกับภาษาทั่วไป ภาษาพีเอชพีมีความแตกต่างจากภาษาเอชทีเอ็มแอล ( HTML) อย่างสิ้นเชิงเพราะว่าภาษาเอชทีเอ็ม
แอลนั้นเป็นภาษาที่ใช้ในการจัดรูปแบบของเว็บไซต์ จัดต าแหน่งรูป จัดรูปแบบตัวอักษร หรือใส่สีสันให้กับเว็บไซต์ของเราซึ่ง
มีการท างานแบบสแทททิคเว็บไซต์ (Static Website) แต่ภาษาพีเอชพีนั้นเป็นภาษาที่ใช้ในการค านวณ ประมวลผล เก็บค่า 
และท าตามค าสั่งต่างๆ อย่างเช่น รับค่าจากแบบฟอร์มหน้าเว็บที่เราท า รับค่าจากช่องค าตอบของเว็บบอร์ดและ เก็บไว้เพ่ือ
น ามาแสดงผลต่อไป ซึ่งเว็บไซต์ที่พัฒนาด้วยภาษาพีเอชพี เป็นเว็บไซต์ที่สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้งานได้ หรือที่เรียกว่าไดนามิก
เว็บไซต์ (Dynamic Website)  อาจกล่าวได้ว่า เว็บไซต์ต้องมีภาษาพีเอชพีเพ่ือเป็นส่วนในการประมวณผลค าสั่งและควบคุม
การท างานของเว็บไซต์ และมีส่วนของภาษาเอชทีเอ็มแอล หรือ จาวาสคริปต์ (Java Script) ใช้เป็นเพียงแค่ตัวควบคุมการ
แสดงผลเท่านั้น  
 
การก าเนิดภาษา PHP แต่ละเวอร์ชั่น  
           PHP เกิดในปี 1994 โดย Rasmus Lerdorf โปรแกรมเมอร์อเมริกันได้คิดค้นสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาเว็บ
ส่วนตัวของเขา โดยใช้ข้อดีของภาษา C และ Perl เรียกว่า Personal Home Page และได้สร้างส่วนติดต่อกับฐานข้อมูลที่
ชื่อว่า Form Interpreter ( FI ) รวมทั้งสองส่วน เรียกว่า PHP/FI ซึ่งก็เป็นจุดเริ่มต้นของ ภาษาพีเอชพี  หลังจากได้พัฒนา
เว็บไซต์ขึ้นมาก็มีผู้สนใจเข้ามาเยี่ยมชมเว็บไซต์ของ Rasmus Lerdorf  และมีความรู้สึกชื่นชอบจึงติดต่อเพ่ือน าโค้ดนั้นไปใช้
และน าไปพัฒนาต่อ ในลักษณะของ Open Source ภายหลังมีความนิยมขึ้นเป็นอย่างมาก  เพียงระยะเวลาภายใน 3 ปีมี 
เว็บไซต์ที่พัฒนาด้วย PHP/FI ในการติดต่อฐานข้อมูลและแสดงผลแบบไดนามิกก็เพ่ิมมากขึ้นเรื่อยและมีจ านวนมากกว่า 
50,000 เว็บไซต์  
         PHP2 (ในตอนนั้นใช้ชื่อว่า PHP/FI) ในช่วงระหว่าง 1995-1997 Rasmus Lerdorf ได้มีผู้ที่มาช่วยพัฒนาอีก 2 คน
คือ Zeev Suraski และ Andi Gutmans ชาวอิสราเอล ซึ่งปรับปรุงโค้ดของ Lerdorf ใหม่โดยใช้ C++ ให้มีความสามารถ
จัดการเกี่ยวกับแบบฟอร์มข้อมูลที่ถูกสร้างมาจากภาษาเอชทีเอ็มแอลและสนับสนุนการติดต่อกับโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล 
mSQL จึงท าให้ภาษาพีเอชพี เริ่มถูกใช้มากขึ้นอย่างรวดเร็ว และเริ่มมีผู้สนับสนุนการใช้งานของภาษาพีเอชมากขึ้น โดยใน
ปลายปี 1996  ภาษาพีเอชพีถูกน าไปใช้ประมาณ 15,000 เว็บทั่วโลก และเพ่ิมจ านวนขึ้นเรื่อยๆ ต่อมาก็มผู้เข้ามาช่วยพัฒนา
อีก 3 คน คือ Stig Bakken รับผิดชอบความสามารถในการติดต่อ Oracle, Shane Caraveo รับผิดชอบดูแลภาษาพีเอชพี
บน Window 9x/NT, และ Jim Winstead รับผิดชอบการตรวจความบกพร่องต่างๆ และได้เปลี่ยนชื่อเป็น Professional 
Home Page ในเวอร์ชั่นที่ 2 
 
         PHP3 ออกมาในช่วงระหว่างเดือน มิถุนายน 1997 ถึง 1999 ได้ออกสู่สายตาของนักโปรแกรมเมอร์ มีคุณสมบัติเด่น
คือสนับสนุนระบบปฏิบัติการทั้ ง  Window 95/98/ME/NT, Linux และเว็บ เซร์ฟเวอร์  อย่ าง  IIS, PWS, Apache, 
OmniHTTPd สนับสนุน ระบบฐานข้อมูลได้หลายรูปแบบเช่น SQL Server, MySQL, mSQL, Oracle, Informix, ODBC 
        PHP4 ตั้งแต่ 1999 - 2007 ซึ่งได้เพ่ิม Functions การท างานในด้านต่างๆให้มากและง่ายขึ้นโดย บริษัท Zend ซึ่งมี 
Zeev และ Andi Gutmans ได้ร่วมก่อตั้งขึ้น ( http://www.zend.com ) ในเวอร์ชั่นนี้จะเป็น compile script ซึ่งในเวอร์
ชั่นหน้านี้จะเป็น embed script interpreter ในปัจจุบันมีคนได้ใช้ PHP สูงกว่า 5,100,000 ไซต์ แล้วทั่วโลก และ ผู้พัฒนา
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ได้ตั้งชื่อของ PHP ใหม่ว่า PHP: Hypertext Preprocessor ซึ่ งหมายถึงมีประสิทธิภาพระดับโปรเฟสเซอร์ส าหรับ
ไฮเปอร์เท็กซ์  
        PHP5 ตั้งแต่ 2007-ปัจจุบัน มี ได้เพ่ิม Functions การท างานในด้านต่าง ๆ เช่น  
* Object Oriented Model 
* การก าหนดสโคป public/private/protected  
* Exception handling  
* XML และ Web Service  
* MySQLi และ SQLite  
* Zend Engine 2.0 
 
รายชื่อของนักพัฒนาภาษาพีเอชพี  ที่เป็นแก่นส าคัญในปัจจุบันมีดังต่อไปนี้ 
* Zeev Suraski, Israel 
* Andi Gutmans, Israel 
* Shane Caraveo, Florida USA 
* Stig Bakken, Norway 
* Andrey Zmievski, Nebraska USA 
* Sascha Schumann, Dortmund, Germany 
* Thies C. Arntzen, Hamburg, Germany 
* Jim Winstead, Los Angeles, USA 
* Rasmus Lerdorf, North Carolina, USA 
 
การท างานของภาษาพีเอชพี  
 การท างานของภาษาพีเอชพี เริ่มจากฝั่งไคลเอ็นต์เปิดเว็บบราวเซอร์เพ่ือร้องขอไฟล์พีเอชพี โปรแกรมเว็บบราวเซอร์
จะร้องขอไฟล์พีเอชพีที่เก็บในเครื่องเซิร์ฟเวอร์ จากนั้นฝั่งเซิร์ฟเวอร์จะท าการค้นหาไฟล์พีเอชพีและเรียกใช้งาน PHP engine  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เพ่ือแปลงไฟล์พีเอชพีและน าข้อมูลในฐานข้อมูลมาใช้ร่วมกับประมวลผลไฟล์พีเอชพี และส่งผลลัพธ์จากการประมวลผลไปให้
เครื่องไคลเอ็นต์ โดยการแปลงผลลัพธ์ที่ได้จากการประมวลผลเป็นภาษาเอชทีเอ็มแอลส่งกลับไปยังเว็บบราวเซอร์ 
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 โครงสร้างภาษาพีเอชพี 
ภาษาพีเอชพี มีลักษณะเป็น embedded script หมายความว่าเราสามารถฝังค าสั่งพีเอชพีไว้ในเว็บเพจร่วมกับ

ค าสั่ง (Tag) ของเอชทีเอ็มแอลได้ และสร้างไฟล์ที่มีนามสกุลเป็น .php, .php3 หรือ .php4 ซึ่งไวยากรณ์ที่ใช้ใน PHP เป็น
การน ารูปแบบของภาษาต่างๆ มารวมกันได้แก่ C, Perl และ Java  

ค าสั่ง PHP ที่อยู่ภายในเอกสาร HTML จึงได้มีการก าหนดสัญลักษณ์ไว้ดังนี้  ซึ่งสามารถท าได้หลายรูปแบบ เช่น 
แบบท่ี 1 
<? ... ?> (SGML style)  
ตัวอย่างแบบท่ี 1 

 
 

  
 
 

แบบท่ี 2 
<?php ... ?> (XML style)  
 
ตัวอย่างแบบที่ 2 
 
 
 
 
แบบท่ี 3 
<script language="php"> ... </script> (JavaScript style)  
ตัวอย่างแบบที่ 3 
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การแทรกค าสั่งภาษา PHP ในเอกสาร HTML 
 ที่นิยมก็คือแบบแรก โดยเริ่มต้นด้วย <? และจบด้วย ?> และตรงกลางจะเป็นค าสั่งในภาษา PHP เราสามารถวาง
ค าสั่ง PHP ไว้ภายในเอกสาร HTML ตามท่ีต้องการได้ อาจจะสลับกับ Tag ของภาษา HTML ก็ได้ ตัวอย่างเช่น  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

  ค าสั่งแรกที่ง่ายที่สุดส าหรับการเรียนรู้ ก็คือค าสั่ง echo แล้วตามด้วยข้อความหรือสตริงค์ (string) ข้อความในภาษา 
PHP จะเริ่มต้นและจบด้วย double quote (") เหมือนในภาษาซี และค าสั่งแต่ละค าสั่งในภาษา PHP จะจบท้ายค าสั่งด้วย 
semicolon (;) เหมือนในภาษาซ ีซ่ีงค าสั่งหรือฟังก์ชันในภาษา PHP นั้นจะเขียนด้วยตัวพิมพ์เล็กหรือใหญ่ 
 
ค าอธิบาย(หมายเหตุ)ในภาษา PHP (Comment) 
  การใส่หมายเหตุ (Comment) ในสคริปต์ PHP สามารถท าได้สองวิธี คือ การใส่หมายเหตุเฉพาะบรรทัด และการใส่
หมายเหตุ แบบหลาย ๆ บรรทัด ซึ่งสามารถแบ่งรูปแบบการคอมเม้นท์ได้สามรูปแบบด้วยกัน 
การใส่หมายเหตุ วิธีที่ 1 ใช้เครื่องหมาย # หรือ // 
ข้อความที่ตามหลังเครื่องหมายนี้ จนถึงตัวอักษรตัวสุดท้ายของบรรทัดนั้น ๆ จะไม่ถูกแสดงผลออกทางหน้าจอ 
 
 ตัวอย่างการเขียน 
 
    
   
 
 
การใส่หมายเหตุ วิธีที่ 2 ใช้เครื่องหมาย /* ร่วมกับ */ 
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การใส่หมายเหตุแบบนี้เป็นการใส่แบบเป็นช่วงของข้อมูล โดยสามารถควบคุมบริเวณท่ีไม่ต้องการให้แสดงผลออกทางจอภาพ
ได้มากกว่า 1 บรรทัด 
ตัวอย่างการเขียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ทดลองเขียนภาษา PHP ครัง้แรก 
 การ Set ค่า Editpuls รัน PHP 

วิธีการ 
1.  เลือก Tools ที่แถบเครื่องมือ เลือก Configure User Tools 
2.  เลือก ค าว่า Tools แล้วเลือก Add 
 Web server IP or hostname  ให้พิมพ์ http://localhost/ชื่อโฟล์เดอร์ส าหรับเก็บไฟล์ PHP 
 หรือ http://127.0.0.1/ชื่อโฟล์เดอร์ส าหรับเก็บไฟล์ PHP 
 Web server root directory  ให้เลือก C:\Appserv\www\ชื่อโฟล์เดอร์ส าหรับเก็บไฟล์ PHP 
3. คลิก OK 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://localhost/%20หรือ
http://localhost/%20หรือ
http://127.0.0.1/
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หมายเหตุ คีย์รันส าหรับรัน php บน Editplus คือ  Ctrl+B 
 
ทดลองเขียนสคิปต์ภาษาพีเอชพี 

1. เปิดโปรแกรม EditPlus  เลือก ไอคอน          คลิกเลือก Other… เลือก PHP 
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2. ทดลองเขียนสคิปต์ภาษาพีเอชพี และ บันทึกไฟล์ลง C:\Appserv\www\ชื่อโฟล์เดอร์ส าหรับเก็บไฟล์ PHP 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. หลังจากนั้นเลือก UTF-8+BOM เพ่ือลองรับภาษาไทย 
 
 
 
 
 

 
4. ทดลองรันโปรแกรมโดยการกดปุ่ม Ctrl+B 
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บทที่ 4  ชนิดข้อมูล ตัวแปรและตัวด าเนินการในภาษาพีเอชพี 
 
ชนิดข้อมูล (Data Type) 
  การสร้างตัวแปรในภาษา PHP ผู้เขียนโปรแกรมไม่จ าเป็นต้องประกาศชนิดของตัวแปรนั้นๆ เหมือนการเขียน
โปรแกรมในภาษาอ่ืนๆ เพียงแค่ก าหนดค่าให้กับตัวแปร ตัวแปรนั้นๆ ก็จะถูกประกาศ (cast) ให้เป็นชนิดตามข้อมูลที่ได้
ก าหนดเข้าไป ภาษา PHP พัฒนามาจากภาษา C จึงมีชนิดข้อมูลที่คล้ายกัน แต่ได้ตัดชนิดข้อมูลที่ซ้ าซ้อนกันออกไป  

• ชนิดข้อมูลกลุ่มแรก สามารถเก็บได้เพียงข้อมูลเดียว (Scalar Datatypes) เป็นชนิดข้อมูลที่เก็บค่าไว้ได้เพียงชนิด
เดียว มีทั้งหมด 4 ชนิดคือ 
   Boolean เก็บข้อมูลเพียง 2 ค่าคือ true กับ false เท่านั้น ใช้ในค าสั่งเปรียบเทียบ เพ่ือเลือกเส้นทางการ
ท างานของโปรแกรม และตัวแปรทุกๆ ตัว ถือว่าเป็นตัวแปรชนิด Boolean ด้วยเหมือนกัน ถ้าหากน าไปใช้ในค าสั่ง
เปรียบเทียบ จะได้ค่าท่ีเป็น true กลับมาทั้งหมด ยกเว้นตัวแปรที่เก็บค่า 0 เท่านั้น จะได้ค่าเป็น false   
              
              
              
              
              
              
              
              
       

 
 
Integer หรือ จ านวนเต็ม ถ้าหากก าหนดข้อมูลที่มีเลขทศนิยม ตัวแปรนั้นๆ จะถูกประกาศให้เป็น Float 

โดยอัตโนมัติ ตัวแปรชนิดจ านวนเต็มสามารถเก็บข้อมูลได้ท้ังบวกและลบตามเลขฐาน 3 ชนิดคือ 
- ฐานสิบ (Decimal) ก าหนดตัวเลขเข้าไปตรงๆ เลย เป็นเลขฐานที่คนคุ้นเคยมากที่สุด 
- ฐานแปด (Octal) เติมเลข 0 เข้าไปข้างหน้าตัวเลขชุดนั้นก่อน 
- ฐานสิบหก (Hexadecimal) เติม 0x เข้าไปข้างหน้าตัวเลขชุดนั้น 
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Float หรือ Double หรือจ านวนจริง ตัวเลขทุกตัวที่มีทศนิยมไม่ว่าจะเป็นบวกหรือลบจะถือว่าเป็นจ านวน
จริงทั้งหมด 

 
 
 
 
 
 
 
String เป็น ข้อความ หรือ ตัวอักษร ในภาษา PHP ไม่มีตัวแปรแบบ char เพราะฉะนั้น ข้อความทุกข้อความ 

จะถือว่าเป็น string ทั้งหมด ตัวแปร string จะถูกก าหนดอยู่ภายใน ' (single quote) หรือ " (double quote) ก็ได ้
 
 

 
 
 

 
นอกจากนี้เรายังสามารถเข้าถึงตัวอักษรภายใน string ได้โดยมองตัวแปร string นั้นเป็น array ตัวหนึ่ง และเข้าถึง

ข้อมูลภายในโดยการอ้างตัวแปรแบบ array 
 
 
 
 
 
 

• ชนิดข้อมูลกลุ่มที่สอง เก็บข้อมูลได้หลายๆ แบบในตัวเดียวกัน (Compound Datatypes) เป็นตัวแปรที่เก็บข้อมูล
ได้หลายๆ ค่าในตัวแปรตัวเดียวมี 2 ชนิดคือ 

Array (อาเรย์) เป็นชุดข้อมูลที่มีค่าหลายๆ ค่า ในตัวเดียว โดยไม่จ าเป็นต้องเป็นข้อมูลชนิดเดียวกัน 
หมายความว่าเราสามารถเก็บข้อมูล Integer, Float, String ไว้ในตัวแปรตัวเดียวกันได้ โดยใช้เครื่องหมาย [...] และมี key 
เป็นตัวแยกชุดข้อมูลนั้นๆ 

 ตัวแปรอาเรย์ใน PHP จะแบ่งเป็น 2 ชนิดใหญ่ๆ คือ อาเรย์ธรรมดา และ อาเรย์แบบจับคู่ (Associative 
Array) 

-  อาเรย์ธรรมดา ก็คืออาเรย์แบบทั่วๆ  จะอ้างอิงโดยใช้ key เป็นหมายเลขตาม index 
 ตัวแปรอาเรย์เริ่มจากเลข 0 ไปจนหมดข้อมูลอาเรย์ ตัวอย่างการสร้างอาเรย์ 
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ใน PHP เราสามารถก าหนดค่าในอาเรย์โดยไม่ต้องก าหนด index ก็ได้ เช่น 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
- อาเรย์แบบจับคู่ หรือ Associative Array ตามปกติ key ที่ใช้อ้างอิงอาเรย์จะเป็นตัวเลข 0 ไป

จนถึงตัวสุดท้ายของอาเรย์ แต่เราสามารถใช้ข้อความมาเป็น key เพ่ืออ้างอิงค่าในอาเรย์นั้นๆ ได้  ตัวอย่างการสร้างอาเรย์ 
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ตัวแปร(Variable) 
 การก าหนดและใช้ตัวแปร (variable) ในภาษา PHP จะเหมือนกับในภาษา Perl คือเริ่มต้นด้วยเครื่องหมาย 
dollar ($) และไม่จ าเป็นต้องก าหนดชนิดของข้อมูล (data type) อย่างเจาะจงเหมือนในภาษาซี เพราะว่า ตัวแปลภาษาจะ
จ าแนกเองโดยอัตโนมัติว่า ตัวแปรดังกล่าว ใช้ข้อมูลแบบใด ในช่วงเวลานั้นๆ เช่น ข้อความ จ านวนเต็ม จ านวนที่มีเลขจุด
ทศนิยม ตรรก เป็นต้น 

1. การประกาศตัวแปร 
รูปแบบ            $var = value; 

         ค าอธิบาย 
                 $var = ชื่อตัวแปร 
                 value= ค่าของตัวแปร         
 
         ตัวอย่าง 
        
              
 
 
  
 
  
 
 
 
 
 
 

2. หลักการตั้งชื่อตัวแปร 
 ขึ้นต้นด้วยเครื่งหมาย $ แล้วตามด้วยตัวอักษร A-Z,a-z หรือเครื่องหมาย_ (Underscore) 
 มีความยาวไม่เกิน 255 ตัวอักษร 
 ห้ามขึ้นต้นด้วยตัวเลข แต่สามารถใช้ตัวเลขประกอบในชื่อตัวแปรได้ 
 ห้ามมีจุดทศนิยม ช่องว่าง หรือเว้นวรรค ภายในชื่อตัวแปร 
 ห้ามใช้สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์หรือสัญลักษณ์พิเศษประกอบเป็นชื่อตัวแปร 
 ห้ามตั้งชื่อตัวแปรตรงกับค าสงวน เช่น $if, $else, $do  เป็นต้น 
 การใช้ตัวอักษรพิมพ์เล็กกับตัวอักษรพิมพ์ใหญ่ แม้จะสื่อถึงค า ๆ เดียวกัน แต่ถือว่าตัวแปรนั้น เป็นตัวแปร

คนละตัว ที่เรียกว่า Case-Sensitive 
 การตั้งชื่อตัวแปรหากตั้งชื่อเดียวกันทุกประการ ตัวแปรทีสร้างใหม่นั้นจะทับค่าตัวแปรเดิม 
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ตัวด าเนินการ (Operator)  
  ตัวด าเนินการ (Operators) เป็นสัญลักษณ์ที่ใช้ก าหนดรูปแบบการประมวลผลข้อมูล ซึ่งแบ่งได้หลายประเภท เช่น 
ตัวด าเนินการเกี่ยวกับการค านวณทางคณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบ และการประมวลผลทางด้านตรรกะ (Logic) เป็นต้น 

นิพจน์ (Expressions) คือ การกระท าเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ค่าหนึ่งค่า ประกอบไปด้วยตัวถูกกระท า (Operands) และ
ตัวด าเนินการ (Operators) เขียนเรียงกันไป เช่น 3 * 2 - 1 + 7 หรือ a * 5 เป็นต้น 

1. ตัวด าเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operator) เป็นตัวด าเนินการที่ใช้ด าเนินการกับตัวเลขมีดังนี้ 
 

ตัวด าเนินการ ชื่อ ตัวอย่าง ผลลัพธ์ 
+ บวก (Add) 7+3 10 
- ลบ (Minus) 8-4 4 
* คูณ (Multiply) 6*2 12 
/ หาร (Divide) 5/2 2.5 
% หารเอาเศษ (Modulus) 10%3 1 

   
การประมวลผลทางด้านคณิตศาสตร์เกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ หาร และการหารเอาเศษ ซึ่งจะมีล าดับการ

ค านวนของเครื่องหมายทางคณิตศาสตร์ดังต่อไปนี้ 
1. วงเล็บ (…(…)…) โดยจะท าการค านวนจากข้างในไปข้างนอก 
2. เครื่องหมายหาร ( / ) เครื่องหมายคูณ ( * ) และการหารเอาเศษ ( % ) 
3. เครื่องหมายบวก ( + ) เครื่องหมายลบ ( - ) 
4. ถ้าเป็นเครื่องหมายเดียวกัน การค านวนจะท าจากด้านซ้ายไปด้านขวา 
5. การค านวนจะค านวนสมการทางด้านขวาให้เสร็จก่อน แล้วจึงน าไปให้กับตัวแปรทางด้านซ้าย 

2. ตัวด าเนินการทางด้านการเปรียบเทียบ (Comparison Operator)  เป็นการเปรียบเทียบกันระหว่างข้อมูล หรือ
ตัวถูกด าเนินการ อย่างน้อย 2 จ านวน โดยที่การเปรียบเทียบนั้นจะท าการเปรียบเทียบทีละ 2 จ านวน และผลลัพธ์ที่ได้จะอยู่
ในรูปตรรกะ (Boolean) คือ True (จริง) และ False (เท็จ) ถ้ามีการเปรียบเทียบมากว่า 2 จ านวน จะท าการเปรียบเทียบ
จากด้านซ้ายมือไปขวามือหรือภายในวงเล็บก่อน โดยมีการเชื่อมด้วยตรรกะ เช่น and (และ) or (หรือ) 
 

ตัวด าเนินการ ชื่อ การเปรียบเทียบ ผลลัพธ์ 
== เท่ากับ $a == $b จริงถ้า $a มีค่าเท่ากับ $b 
!= ไม่เท่ากับ $a != $b จริงถ้า $a มีค่าไม่เท่ากับ $b 

=== เท่ากัน $a===$b จริงถ้า $a เท่ากับ $b และชนิดข้อมูลเหมือนกัน 
> มากกว่า $a > $b จริงถ้า $a มีค่ามากกว่า $b 
>= มากกว่าหรือเท่ากับ $a >= $b จริงถ้า $a มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ $b 
< น้อยกว่า $a < $b จริงถ้า $a มีค่าน้อยกว่า$b 
<= น้อยกว่าหรือ

เท่ากับ 
$a <= $b จริงถ้า $a มีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ $b 
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3. ตัวด าเนินการทางด้านการตรรกศาสตร์ (logical Operator)  ตัวด าเนินการทางตรรกะ จะน าข้อมูลสองค่ามา

กระท าทางลอจิกต่อกันเมื่อกระท าค่าใดผลลัพท์ที่ออกมาจะเป็นจริงหรือเท็จ 

ตัวด าเนินการ ชื่อ การเปรียบเทียบ ผลลัพธ์ 
&& หรือ and และ $a && $b หรือ $a and 

$b 
จริงถ้า $a และ $b เป็นจริงทั้งคู่ 

|| หรือ or หรือ $a || $b หรือ $a or $b จริงถ้า $a หรือ $b เพียงตัวใดตัวหนึ่งเป็นจริง 
หรือเป็นจริงทั้งคู่ 

! หรือ not ไม่หรือนิเสธ !$a จริงถ้า $a เป็นเท็จ, เท็จถ้า $a เป็นจริง 
 
4. ตัวด าเนินการก าหนดค่า (Assignment Operator) เป็นตัวดาเนินการที่ใช้ในการกาหนดค่าให้กับตัวแปรที่อยู่

ทางด้านซ้ายของตัวดาเนินการ ด้วยค่าของตัวแปรที่อยู่ทางขวา แล้วน าผลลัพธ์ที่ได้เก็บไว้ในตัวแปรเดิม เป็นการเขียนค าสั่ง
ในรูปแบบย่อลงมา 

ตัวด าเนินการ ชื่อ ตัวอย่าง ผลลัพธ์  

= ก าหนดค่า (ก าหนดให้ตัวแปรทางด้านซ้ายมีค่าเท่ากับค่าท่ี
ระบ)ุ 

$a=5 
$a = 1 

$a มีค่าเท่ากับ 1 

+= เพ่ิมค่า (น าค่าที่ก าหนดไปบวกเพ่ิมจากค่าเดิมตัวแปร) $a=7 
$a += 2 

$a มีค่าเท่ากับ 9 

-= ลบค่า (ลดค่าตัวแปรลงเท่ากับค่าท่ีระบุ) $a=20 
$a -= 5 

$a มีค่าเท่ากับ 15 

*= คูณค่า (คูณค่าเดิมของตัวแปรด้วยค่าที่ระบุ) $a=10 
$a *= 4 

$a มีค่าเท่ากับ 40 

/= หารค่า(หารค่าเดิมของตัวแปรด้วยค่าที่ระบุ) $a=7 
$a /= 2 

$a มีค่าเท่ากับ 3.5 

%=  หารค่าแบบเก็บเศษ (น าค่าที่ระบุไปหารค่าเดิมของตัวแปร 
แต่จะเอาเฉพาะเศษจากการหารเท่านั้น) 

$a=10 
$a %= 3 

$a มีค่าเท่ากับ 1 

.= เชื่อมข้อความ ( ใช้ในการเชื่อมต่อข้อความโดยนาข้อความ
ด้านขวามือไปต่อท้ายข้อความด้านซ้ายมือ) 

$a= “Hello” 
$a.= “PHP” 

$a มีค่าเท่ากับ 
“Hello PHP” 
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5. ตัวด าเนินการเพิ่มและลดค่า เป็นตัวด าเนินการที่ใช้ส าหรับการเพิ่มค่าตัวแปรครั้งละ 1 หรือลดค่าตัวแปรลง
ครั้งละ 1 แต่มีการเรียกใช้งานแตกต่างกันไปตามต าแหน่งของตัวด าเนินการว่าว่าด้านหน้าหรือด้านหลัง ท าให้มีผลต่างกัน 

 
ตัวด าเนินการ ชื่อ ตัวอย่าง ผลลัพธ์  

++ เป็นการเพ่ิมตัวแปรขึ้นไปอีก 1 เช่น  ++$a 
 
 
$a++ 
 

$a ท าให้ค่าของตัวแปรขณะเรียกใช้งานตัว
ด าเนินการมีค่าเพ่ิมข้ึน 1 ค่า 
 
$a ท าให้ค่าของตัวแปรขณะเรียกใช้งานตัว
ด าเนินการมีค่าคงที่ แต่หลังเรียกใช้งานตัวด าเนินมี
ค่าเพ่ิมข้ึน 1 ค่า 
 

-- เป็นการลดค่าตัวแปรลงอีก 1  
 

--$a 
 
 
$a-- 
 

$a ท าให้ค่าของตัวแปรขณะเรียกใช้งานตัว
ด าเนินการมีค่าลดลง 1 ค่า 

 
$a ท าให้ค่าของตัวแปรขณะเรียกใช้งานตัว
ด าเนินการมีค่าคงที่ แต่หลังเรียกใช้งานตัวด าเนินมี
ค่าลดลง 1 ค่า 
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ตัวอย่าง 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ผลการรันของโปรแกรม 
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บทที่ 5  การสร้างฟอร์ม HTML และการรับ ส่งค่าข้อมูลในภาษา PHP  
  

ฟอร์ม (Form) เป็นเครื่องมือส าหรับใช้ในการรับข้อมูลจากผู้ใช้งานเว็บไซต์ผ่านเว็บบราวเซอร์ และส่งข้อมูลนั้นต่อไป
ยังเว็บเซิร์ฟเวอร์เพ่ือประมวลผลต่อไป ตัวอย่างแบบฟอร์มที่ใช้กันทั่วไปเช่น การสมัครสมาชิกผ่านเว็บไซต์ การตอบ
แบบสอบถามออนไลน์  การแสดงความคิดเห็นผ่านเว็บไซต์ เป็นต้น   
การสร้างฟอร์ม HTML  
 รูปแบบ   < form name="ชื่อฟอร์ม" method="วิธีส่งข้อมูล" action="ชื่อไฟล์สคริปต์ที่จะเรียกขึ้นมาใช้งาน"> 

ตัวอย่าง   <form name= “frmRegis” method= “post” action= “regis.php”> 
 
ส าหรับวิธีการส่งข้อมูลผ่านฟอร์มนั้นสามารถเลือกใช้งานได้จาก 2 รูปแบบ คือ POST หรือ GET ขึ้นอยู่กับความ

เหมาะสมของงาน ซึ่งความแตกต่างของ POST และ GET จะกล่าวในหัวข้อต่อไป 
องค์ประกอบต่างๆ ของฟอร์มรับข้อมูล 

1. กล่องรับข้อความบรรทัดเดียว (Textfield) กล่องรับข้อความบรรทัดเดียวจะใช้กรอกข้อความสั้นๆ เช่นชื่อ , 
นามสกุล, เบอร์โทรศัพท,์ หรืออีเมล์ เป็นต้น 
รูปแบบ  
< input type="text" name="ชื่อกล่องข้อความ" size="ความกว้างกล่องรับข้อความ" maxlength="จ านวนตัวอักษรสูงสุด"> 
ตัวอย่าง 
< input type="text" name="user" size="25" maxlength="25"> 

2. กล่องรับรหัสผ่าน (PasswordField) กล่องรับรหัสผ่านจะรับข้อมูลเป็นรหัสผ่านโดยเฉพาะ เนื่องจากผู้ใช้กรอก
ข้อมูลลงในกล่องรับรหัสผ่านจะปรากฏเป็นเครื่องหมายดอกจัน (*) แทนตัวอักษรแต่ละตัวในรหัสผ่าน 
รูปแบบ 
< input type="password" name="ชื่อกล่องข้อความ" size="ความกว้างกล่องรับข้อความ" maxlength="จ านวนตัวอักษร
สูงสุด"> 
ตัวอย่าง 
< input type="password" name="Pwd" size="8" maxlength="8”> 

3. กล่องรับข้อความหลายบรรทัด (TextArea) กล่องรับข้อความหลายบรรทัดเหมาะส าหรับเป็นกล่องรับข้อความ
ยาวๆ เช่น กล่องรับที่อยู่ หรือกล่องรับความคิดเห็น เป็นต้น 
รูปแบบ 
< textarea name="ชื่อกล่องข้อความ" cols="จ านวนของตัวอักษรใน 1 บรรทัด" rows="จ านวนบรรทัด">ข้อความ 
< /textarea> 

4. การใช้ปุ่มตัวเลือก การสร้างข้อมูลเป็นแบบปุ่มตัวเลือกซึ่งมีอยู่ 2 ประเภทหลักด้วยกันคือ 
1. ปุ่มตัวเลือกแบบเรดิโอ (Radio) ลักษณะของ ปุ่มตัวเลือกแบบ Radio คือ ใน 1 ชุดค าถามผู้ใช้สามารถเลือก

ค าตอบได้เพียงแค่ 1 ค าตอบเท่านั้น เช่นข้อมูลประเภท เพศ, ศาสนา หรือข้อสอบที่เลือกตอบได้เพียงค าตอบเดียวเท่านั้น 
 รูปแบบ  

 <input type="radio" name="ชื่อของกลุ่มตัวเลือก" value="ค่าของตัวเลือก"/>ข้อความที่ต้องการให้แสดง 
 ตัวอย่าง  



 P a g e  | 26 
 

การเขียนโปรแกรมบนเว็บด้วยภาษา PHP (ฉบับพ้ืนฐาน)  อ.ชนิดา  แก้วเพชร 
 

 <input type="radio" name="gender" value="meal"/>ชาย 
 <input type="radio" name="gender" value="female"/>หญิง 
 

2. ปุ่มตัวเลือกแบบเช็คบ็อกซ์ (CheckBox) ลักษณะของปุ่มแบบ Checkbox คือสามารถเลือกได้มากกว่า 1 
ตัวเลือก เช่น เลือกเกี่ยวกับความชอบ หรือเลือกข้อสอบที่ให้เลือกตอบมากกว่า 1 ข้อ เป็นต้น 

 รูปแบบ 
 < input type="checkbox" name="ชื่อของตัวเลือก" value="ค่าของตัวเลือก" />ข้อความที่ต้องการให้แสดง 

 ตัวอย่าง  
 <input type="checkbox" name="Hobby" value="อ่านหนังสือ"> อ่านหนังสือ 
 <input type="checkbox" name=" Hobby " value="ดูทีวี">  ดูทีว ี
 
5. กล่องรับข้อมูลแบบตัวเลือก (List/Menu) เป็นกล่องรับข้อมูลที่มีลักษณะเป็นเมนูตัวเลือกในลักษณะ Drop 

down Menu ผู้ใช้สามารถคลิกเม้าส์เลือกรายการตัวเลือกได้ 1 รายการเท่านั้นจากรายการทั้งหมดที่แสดง 
 รูปแบบ 

< select name="ชื่อกล่องตัวเลือก"> 
 < option value="ค่าของตัวเลือกที่ 1" selected="select">ชื่อตัวเลือกที่ 1< /option> 
 < option value="ค่าของตัวเลือกที่ 2">ชื่อตัวเลือกที่ 2< /option> 
 < option value="ค่าของตัวเลือกที่ n">ชื่อตัวเลือกที่ n< /option> 
< /select> 

 ตัวอย่าง  
 < select name="beverage">  
   <option value="IcedTea" >ICED TEA </option> 
   <option value="LemonTea"> LEMON TEA </option> 
   <option value="COFF" >COFFEE </option> 
  < /select> 
 
6. ปุ่มแบบซับมิท (Submit) หรอืปุ่มส่งข้อมูล ท าหน้าที่ส่งข้อมูลที่ผู้ใช้กรอกไปประมวลผลต่อยังสคริปต์ที่ต้องการ

เมื่อผู้ใช้คลิกที่ปุ่ม ข้อมูลจะถูกส่งจากฟอร์มผ่านเบราเซอร์ไปยังเซิร์ฟเวอร์ 
รูปแบบ 
<input type= “submit” value= “ข้อความท่ีปรากฏบนปุ่ม”> 
ตัวอย่าง 
<input type= “submit” value= “Save”> 
 

7. ปุ่มแบบรีเซต (Reset) หรือปุ่มล้างข้อมูล ท าหน้าที่ลบข้อมูลทั้งหมดที่กรอกเข้ามาในฟอร์มขณะนั้นออกไป 
เหมือนกับการเคลียร์ค่าท้ังหมดเพ่ือให้ผู้ใช้กรอกข้อมูลใหม่ 
รูปแบบ 
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<input type= “reset” value= “ข้อความที่ปรากฏบนปุ่ม”> 
ตัวอย่าง 
<input type= “reset” value= “Cancel”> 
 

การรับ ส่งค่าข้อมูลในภาษา PHP  
ในการเขียนโปรแกรมบนเว็บการรับ ส่งค่าข้อมูลจากภาษาพีเอชพีเพ่ือน าไปประมวลต่อไป หรือการส่งข้อมูลไปยัง

เว็บเซิร์ฟเวอร์ก็เป็นสิ่งส าคัญ อย่างหนึ่งเช่นกัน การรับ ส่งค่าในภาษาพเอชพีนั้นมีทั้งรูปแบบ วิธีการและการน าไปใช้ที่
แตกต่างกัน ผู้พัฒนาโปรแกรมต้องเลือกวิธีการส่งค่าให้เหมาะสมกับงานเพ่ือให้เว็บไซต์ที่พัฒนามีประสิทฺภาพ 

 
รูปแบบการรับ ส่งค่าของภาษาพเอชพี 
 การรับ ส่งค่าข้อมูลในภาษาพีเอช มีรูปแบบ 2 รูปแบบคือ 

1. แบบ POST  
POST เป็นค่าส่งค่าข้อมูลผ่านทางฟอร์มรับข้อมูลที่ผู้ใช้กรอกข้อมูลผ่านทางเว็บไซต์ไปยังสคริปต์ ท าให้การ

รับส่ง-ค่าข้อมูลแบบนี้ ไม่สามารถเห็นข้อมูลที่ถูกส่งไปได้ เช่น การส่งข้อมูลการสมัครสมาชิก การล็อกอินเข้าสู่ระบบ เป็นต้น  
การรับค่าข้อมูลในภาษาพีเอชหากมีการส่งค่าข้อมูลจากฟอร์มรับข้อมูลในลักษณะ POST การรับค่าข้อมนั้นก็

ต้องเป็นการรับข้อมูลแบบเดียวกัน จึงสามารถเรียกใช้งานข้อมูลที่มีการส่งมาใช้งานได้  
ตัวอย่าง 
 
  
 
 
  
 
 
 
 
จากตัวอย่างข้างต้นเป็นการสร้างฟอร์มเพ่ือรับข้อมูลจากเว็บไซต์ และเลือกวิธีการส่งค่าข้อมูลเป็นแบบ POST 

(ผู้พัฒนาเว็บไซต์อาจเลือกวิธีการส่งเป็นแบบ GET ก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของงาน) ดังนั้นหากเราต้องการน า
ข้อมูลที่ส่งผ่านฟอร์มไปใช้งานจึงต้องมีการรับค่าข้อมูลแบบ POST เช่นกัน  
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ตัวอย่าง 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
จากตัวอย่าง อธิบายได้ดังนี้ การรับค่าข้อมูลจากฟอร์มนั้นคือการอ้างถึงฟอร์มที่ได้มีการส่งค่าจากหน้าเว็บไซต์

เพ่ือน าไปประมวลผลต่อไปนี้ จากตัวอย่างก่อนหน้าได้มีการสร้างฟอร์มเพ่ือส่งค่าข้อมูล 2 ข้อมูลคือ ข้อมูล Username และ 
Password ดังนั้นหากต้องการน าข้อมูล Username และ Password ที่ส่งค่าผ่านฟร์อมไปใช้งาน จึงต้องมีการรับค่าข้อมูล
แบบ POST  เช่นกัน ซึ่งมีลักษณะการใช้งานดังรูปแบบต่อไปนี้ 

 
รูปแบบ  $ชื่อตัวแปรเพื่อเก็บค่าท่ีส่งมา =$_POST[ชื่อกล่องรับข้อมูลจากหน้าฟอร์มส่งข้อมูล]; 
ตัวอย่างเช่น   $username=$_POST[Username]; 
 

2. แบบ GET 
GET เป็นการส่งค่าข้อมูลผ่านทาง URL ซึ่งจะมีตัวแปรและค่าส าหรับใส่ในตัวแปรนั้น การเริ่มสร้างตัวแปร 

$_GET จะเริ่มต้นด้วยเครื่องหมาย “?”  และแต่ละตัวแปรจะถูกเชื่อมด้วย “&” ซึ่งข้อมูลที่ถูกส่งไปนั้น จะปรากฏในช่อง 
Address Bar ของเว็บบราวเซอร์ 

ตัวอย่าง 
http://www.rmutsb.ac.th/2011/news/detail.php?id=content13031123172201012 
 
จากตัวอย่าง อธิบายได้ดังนี้ จาก URL: http://www.rmutsb.ac.th/2011/news/detail.php คือ URL เพ่ือ

เข้าสู่เนื้อของเว็บไซต์นั้นตามปกติ  
ส าหรับเครื่องหมาย ? หลัง URL ปกตินั้นคือเครื่องหมายของการเริ่มต้นสร้างตัวแปรแบบ GET ในที่นี้คือ  id ท า

หน้าที่เป็นตัวแปรของการส่งค่าข้อมูลแบบ GET ซึ่งถูกก าหนดให้มีค่าเท่ากับ “content13031123172201012”  
การส่งค่าข้อมูลแบบ GET นั้นสามารถส่งค่าตัวแปรได้มากว่า 1 ตัวแปร แต่ละตัวแปรจะถูกเชื่อมตัวเครื่องหมาย 

“&” ดังที่กล่าวไว้ในข้างต้น 
 
ตัวอย่าง 
http://rmutsb.ac.th/stdList.php?year=2550&semesterId=2&subjectId=3117 
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จากตัวอย่าง อธิบายได้ดังนี้ http://rmutsb.ac.th/stdList.php คือ URL เพ่ือเข้าสู่เนื้อของเว็บไซต์นั้น
ตามปกติ  

ส าหรับเครื่องหมาย ? หลัง URL ปกตินั้นคือเครื่องหมายของการเริ่มต้นสร้างตัวแปรแบบ GET ในที่นี้คือ  year 
ท าหน้าที่เป็นตัวแปรของการส่งค่าข้อมูลแบบ GET ซึ่งถูกก าหนดให้มีค่าเท่ากับ “2550” ,  semesterId ท าหน้าที่เป็นตัว
แปรของการส่งค่าข้อมูลแบบ GET เช่นกัน ซึ่งถูกก าหนดให้มีค่าเท่ากับ “2” และตัวแปรสุดท้ายคือ subjectId ท าหน้าที่เป็น
ตัวแปรของการส่งค่าข้อมูลแบบ GET และถูกก าหนดให้มีค่าเท่ากับ “3117” จากตัวอย่าง จะสังเกตุได้ว่าตัวแปรแต่ละตัวถูก
เชื่อมด้วยเครื่องหมาย “&” 

 
ส าหรับการรับค่าแบบ GET ก็มีหลักเกณฑ์ในการรับค่าเช่นด้วยกันกับ POST คือ หากส่งค่าข้อมูลในรูปแบบ 

GET ก็ต้องรับค่าข้อมูลด้วย GET เช่นเดียวกัน 
 
ตัวอย่าง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากตัวอย่าง อธิบายได้ดังนี้ การรับค่าข้อมูลจาก URL หรือการรับค่าจากการส่งข้อมูลแบบ GET นั้น จาก
ตัวอย่างมีการส่งค่าข้อมูลผ่านตัวแปร 3 ตัวแปร คือ ข้อมูล year, semesterId และ subjectId ดังนั้นหากต้องการน าข้อมูล 
ที่ส่งค่าผ่าน URL ไปใช้งาน จึงต้องมีการรับค่าข้อมูลแบบ GET  เช่นกัน ซึ่งมีลักษณะการใช้งานดังรูปแบบต่อไปนี้ 

 
รูปแบบ  $ชื่อตัวแปรเพื่อเก็บค่าท่ีส่งมา =$_GET[ชื่อตัวแปรที่ส่งแบบ GET]; 
ตัวอย่างเช่น   $yearREF=$_POST[year]; 

http://rmutsb.ac.th/stdList.php



